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Spieler und
Spielgeräte

Jede Mannschaft hat 1 Läufer  
und 4 Pompfer.

Die Spieler Die Spielgeräte (Pompfen)

Dann hat die Mannschaft einen Punkt.

Die Spieler mit einem Spielgerät (Pompfe) 
heißen Pompfer.  
Sie versuchen mit ihrer Pompfe die Spieler 
der Gegenmannschaft zu treffen. 

 Sie dürfen nicht den Kopf treffen!  

Nur der Läufer darf 
den Ball (Jugg)  
holen.

Er muss den Ball ins 
Tor (Mal) legen.  

Kette Stab

Langpompfe Q-Tip

Läufer
Kurzpompfe und
Schild

Pompfer Pompfer

Läufer

 Die Spieler   Die Spielgeräte (Pompfen)  


